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,»W Swiecie basni” - Escape Room
realizacja projektu w ramach
Narodowego Programu Rozwoju Czytelnictwa 2.0 na lata 2021-2025
w Zespole Placéwek Oswiatowych nr 2 w Mtawie
klasy IVa i IVb.

Uczniowie klas IV zostali podzieleni na osmioosobowe grupy. Kazda z grup otrzymata te same zadania
wydrukowane na kartkach innego koloru. Druzyny rywalizowaty ze sobg, ktéra grupa pierwsza odnajdzie szyfr

(otworzy drzwi biblioteki i znajdzie stodki upominek).

Uczniowie zmagali sie z czterema zadaniami: test ze znajomosci basni, krzyzédwka, labirynt z wykreslanka
oraz dopasowanie tytutu basni do znalezionych w bibliotece przedmiotéw. Wszystkie grupy poradzity sobie

rewelacyjnie z zadaniami, dlatego tez kazda druzyna otrzymata dyplom znawcy basni.
Na koniec kazdy z uczniéw mégt przebrac sie w swojg ulubiong postaé z bajki.

Do realizacji projektu wykorzystano ksigzki zakupione do biblioteki szkolnej ze sSrodkéw Ministra
Kultury i Dziedzictwa Narodowego w ramach realizacji Narodowego Programu Rozwoju Czytelnictwa

2.0 na lata 2021-2025.
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