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Załącznik nr 1 
OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA

Przedmiotem zamówienia jest dostawa oprogramowania - planszy interaktywnej dla Szkoły Podstawowej Nr 6  im. Kornela Makuszyńskiego w ramach projektu „Dziecięca akademia przyszłości - wyrównywanie szans edukacyjnych uczniów poprzez dodatkowe zajęcia rozwijające kompetencje kluczowe w szkołach podstawowych”, realizowanego w ramach Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki 2007-2013, Poddziałanie 9.1.2. 
	Nazwa produktu i liczba szt. 
	Wymagania 
	Przykład  

	Oprogramowanie zawierające plansze interaktywne do nauki informatyki

 1 szt.  


	Plansze interaktywne w formie oprogramowania komputerowego składające,  zawierające treści edukacyjne przygotowane zgodnie z podstawą programową do nauczania INFORMATYKI w klasach IV-VI szkoły podstawowej. 
Plansze powinny składać z animacji, dźwiękowych komentarzy oraz z testów i posiadać możliwość podkreślania wybranych treści oraz zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementów znajdujących się na planszy.

Oprogramowanie musi mieć możliwość wykorzystania w szkole przy udziale tablicy interaktywnej.
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