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Załącznik nr 1 
OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA

Przedmiotem zamówienia jest dostawa pomocy multimedialnych dla Szkoły Podstawowej Nr 7  im. Zuzanny Morawskiej w ramach projektu „Dziecięca akademia przyszłości - wyrównywanie szans edukacyjnych uczniów poprzez dodatkowe zajęcia rozwijające kompetencje kluczowe w szkołach podstawowych”, realizowanego w ramach Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki 2007-2013, Poddziałanie 9.1.2. – umowa o dofinansowanie 400/ES/ZS/D-POKL/12
	Nazwa produktu i liczba szt. 
	Wymagania 
	Przykład  

	Oprogramowanie do nauki j. angielskiego 
 1 szt. 
	Oprogramowanie do nauki j. angielskiego  dla nastolatków jak np.  EuroPlus+ Angielski dla Nastolatków, które składać się powinno  co najmniej z 2 poziomów zaawansowania i   zawierać różnorodne animacje, lekcje wideo i ćwiczenia do  kształcenia umiejętności językowych: mówienia,  pisania, czytania i rozumienia ze słuchu. 
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	Interaktywny program o tematyce Wielkiej Brytanii 
1 szt. 
	Program interaktywny  jak np. „Fakty o Wielkiej Brytanii” opracowany w programie FLASH,  przeznaczony do współpracy z tablicą interaktywną, w którym znajduje się kilka  różnych  tematów o Wielkiej Brytanii, klika map interaktywnych oraz obszerny materiał obrazowy.
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	Program ogólnorozwojowy dla dzieci 
1 szt. 
	Program komputerowy wspomagający rozwój psychoruchowy dzieci i młodzieży jak np. „Porusz umysł”, stymulujący rozwój umiejętności szkolnych, zawierający ćwiczenia i zadania  opracowane m.in. w oparciu o techniki i metody:  Kinezjologii Edukacyjnej P. Dennisona, Metody Dobrego Startu, Metody 18 struktur Wyrazowych.
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	Multimedialny Pakiet gier i ćwiczeń

1 szt.  
	Pakiet edukacyjny jak np. Młody Einstein "Inteligencja", składający się 
z kilku zestawów gier i ćwiczeń edukacyjnych dla dzieci, rozwijających  inteligencję i sprawność umysłu.
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	Program do nauki czytania i  poprawnego pisania
 1 szt. 
	Program do ćwiczenia umiejętności językowych i nauki ortografii, z edytorem tekstu, jak np. „Sposób na dysleksję”, zawierający ponad 100 wariantów ćwiczeń językowych i ortograficznych, 
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	Program multimedialny wspomagający rozwój psychoruchowy 

1 szt. 
	Program komputerowy  jak np. „Program edukacyjny dla dzieci Progres” wspomagający rozwój psychoruchowy dzieci i młodzieży, skierowany uczniów w wieku 6-15 lat w celu podniesienia umiejętności szkolnych, zapobiegania deficytom, osiągania sukcesów, podnoszenia motywacji do zdobywania wiedzy w sposób szybki i trwały.
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	Multimedialny program edukacyjny 

1 szt. 
	Program edukacyjny jak np. „Socrates 123 PAK” zawierający  proste ćwiczenia  w formie różnego rodzaju zgadywanek, puzzli i labiryntów oraz zadani, łamigłówki  i eksperymenty. 
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	Multimedialne gry logiczne 
 1 szt. 
	Program jak np. „Super gry logiczne”, który zawiera zbiór  gier, rozwijających potencjał intelektualny, przeznaczonych dla dzieci i młodzieży w wieku 8-16 lat, uczących logicznego myślenia, oraz wzory kart ćwiczeń do wydrukowania.
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	Program do wspomagania terapii dysortografii uczniów szkoły podstawowej

 1 szt. 
	Program przeznaczono do wspomagania terapii dysortografii uczniów szkoły podstawowej  jak np. „Trening ortograficzny – pokonaj dysortografię” zawierający ponad 600 zdań i ponad 100 wyrazów z ortograficznymi trudnościami, oraz różnorodne animacje, uatrakcyjniające naukę.
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