[image: ]

ZGŁOSZENIE PROJEKTU DO GMINNEGO PROGRAMU REWITALIZACJI MIASTA MŁAWA NA LATA 2016 – 2025
 
[bookmark: _GoBack]Projektowanie rozwiązań dla obszaru rewitalizacji, które stanowić mają koncepcję wyjścia z kryzysu i przywrócenia do „życia” obszarów problemowych opracowuje się w ścisłym sprzężeniu z wcześniej wypracowaną diagnozą i zidentyfikowanymi potrzebami. Propozycję projektów powinny dotyczyć nie tylko działań inwestycyjnych, ale także powinny być to projekty aktywizujące społeczność lokalną, programy społeczno-gospodarcze, czy też działania odnoszące się do organizacji przestrzeni. Opracowane koncepcje powinny stanowić propozycję dla realizacji wyznaczonych wizji oraz celów w poszczególnych podobszarach rewitalizacji. 
Projekty należy opisać z wyszczególnieniem następujących elementów:

	NAZWA PROJEKTU
	Nazwa projektu.

	MIEJSCE REALIZACJI PROJEKTU
	Dokładna lokalizacja realizacji projektu 
z uwzględnieniem podobszaru rewitalizacji.

	ZGŁASZAJĄCY
	Nazwa jednostki zgłaszającej oraz dane teleadresowe.

	ODOBA DO KONTAKTU
	Imię, nazwisko, stanowisko, telefon, adres e-mail.

	CEL PROJEKTU I ZAKRES RZECZOWY
	Opis celu projektu w odniesieniu do celu/celów „Gminnego Programu Rewitalizacji Miasta Mława na lata 2016-2025”, oraz występujących, zdiagnozowanych problemów obszaru rewitalizacji (społecznych, gospodarczych, środowiskowych, funkcjonalno-przestrzennych lub technicznych) oraz zakres rzeczowy projektu – opis działań, które będą przeprowadzane podczas realizacji projektu.

	GRUPA DOCELOWA PROJEKTU
	Grupa, do której skierowany będzie projekt.

	ZAKŁADANY REZULTAT PROJEKTU I PROPONOWANY SPOSÓB POMIARU TEGO REZULTATU
	Opis prognozowanych rezultatów realizacji projektu (co się zmieni wskutek proponowanego projektu?), oraz proponowany sposób pomiaru tych rezultatów – określenie mierników za pomocą których można będzie je zbadać.

	POWIĄZANIE PROJEKTU 
Z INNYMI MIEJSKMI PLANAMI LUB PROGRAMAMI
	Powiązanie projektu z innymi planami lub programami realizowanymi obecnie na terenie Miasta Mława, np. „Strategia Rozwoju Miasta Mława do 2020 roku”, „Studium uwarunkowań i kierunków zagospodarowania przestrzennego Miasta Mława”, „Strategia Rozwiązywania Problemów Społecznych dla Miasta Mława na lata 2014-2020”, „Miejski Program Profilaktyki i Rozwiązywania Problemów Alkoholowych oraz Przeciwdziałania Narkomanii dla Miasta Mława na rok 2016”, „Gminny Program Wspierania Rodziny na lata 2016-2016” itp.

	PLANOWANY TERMIN REALIZACJI
	Rozpoczęcie oraz zakończenie realizacji projektu.

	PRZEWIDYWANY KOSZT REALIZACJI
	Przewidywany koszt realizacji projektu.

	SPOSÓB FINANSOWANIA PROJEKTU
	Określenie sposobu finansowania projektu 
z uwzględnieniem środków i ich źródeł: środków Unii Europejskiej, budżetu Miasta Mława lub innych źródeł finansowania. 

	OŚWIADCZENIE: Wyrażam zgodę na zamieszczenie projektu w „Gminnym Programie Rewitalizacji Miasta Mława na lata 2016-2025”.

………………………………………..
Data i podpis osoby upoważnionej




Zgłoszenia projektu do Gminnego Programu Rewitalizacji Miasta Mława na lata 2016-2025 należy złożyć w formie papierowej podpisanej przez zgłaszającego projekt lub osobę  upoważnioną do reprezentowania zgłaszającego w Kancelarii Urzędu Miasta oraz przesłać wersje elektroniczną w formacie .doc lub .docx na adres rewitalizacja@mlawa.pl 
w terminie do 9 września 2016 r.

Wymagania edycyjne dokumentu zgłoszenia projektu: w dokumencie należy zachować szerokość wszystkich marginesów 2,5 cm. Treść pisana czcionką Times New Roman 
o rozmiarze 12 pt, wyjustowana, z interlinią 1,5 wiersza.
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