OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamdwienia jest dostawa pomocy dydaktycznych dla Zespotu
Placéwek Oswiatowych nr 2, Szkota Podstawowa nr 4 im. Haliny Rudnickiej,
ul. Graniczna 39, 06-500 Miawa, biorgcego udziat w projekcie ,Wspomaganie
rozwoju ucznidw klas |-l miawskich szkét  podstawo wych poprzez
indywidualizacj € procesu ich nauczania” nr  POKL.09.01.02-14-226/13
realizowanym w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki, Priorytet IX Rozw0j
wyksztatcenia i kompetencji w regionach, poddziatanie 9.1.2 Wyréwnywanie szans
edukacyjnych uczniéw z grup o utrudnionym dostepie do edukacji oraz zmniejszenie
réznic w jakosci ustug edukacyjnych.

Na przedmiot zamoOwienia sktadajg sie pomoce dydaktyczne opisane w tabel
ponizej:

Lp. NaZ“V\é 2%08(1[:'““ ! Wymagania Pogladowy wz6r pomocy
Pomoce do prowadzenia zaj e€ dla dzieci ze specyficznymi trudno  $ciami w czytaniu i pisaniu, w
tym tak ze zagro zonych ryzykiem dysleks;ji

1. | Multimedialny Pakiet multimedialny wspomagajgcy

program do profilaktyke, diagnoze i terapie

diagnozy i terapii pedagogiczng dzieci w wieku od 5

dysleksji do 9 lat, ze szczegblnym

jak np. uwzglednieniem specyficznych

~Eduterapeutica. probleméw w nauce czytania i

Dysleksja” pisania. Zestaw powinien zawierac: .

szt. 1 - modut dla terapeuty @
wspotpracujgcg e-dziennikiem, R,
pozwalajgcg na zarzgdzanie B A
diagnozg oraz terapia, % ‘
« modut ogélnej diagnozy o
pedagogicznej (dokonujgcy oceny = f
gotowosci szkolnej oraz "
szacunkowego ryzyka dysleks;ji
wzrokowej, stuchowej oraz
dyskalkulii). -
min. 300 ¢éwiczeh i min.100 kart
pracy do wydruku..

2. | Zbior ¢wiczen Cwiczenia stymulujgce rozwoj =

stymulujgcych percepcji stuchowej i funkcji Eg;iek‘tyczne

rozwoj percepcji jezykowych, w ktérych wykonujgc Ch | —

stuchowej jak np. | zadania, uczen pracuje na stowach Dyslektyczne

komplet ¢wiczen lub pseudostowach oraz ¢wiczy | l".‘f.h?_ s AL

.Dyslektyczne pamiec¢ stuchowa.

ucho”

szt. 1




Cwiczenia czytania
pseudowyrazéw dla
dzieci z dysleksjg
jak np.

.Dobasoli do
kanuka”

szt. 2

Jest to zbidr nietypowych ¢wiczen
do nauki czytania. W zebranym
materiale dominujg zbudowane z
sylab otwartych pseudowyrazy, czyli
stowa pozbawione znaczenia. Tak
dobrany materiat sprawia, ze dzieci
koncentrujg sie na odczytywaniu
sylab, wyrazéw, zdan. Bardzo
wazng czesc¢ stanowig te ¢wiczenia,
ktore stymulujg zaburzone funkcje u
dzieci z dysleksjg. Zdania pomagajg
dzieciom w réznicowaniu podobnych
liter (na przyktad -+, 0-06,z—-2,n
—m) oraz umozliwiajg zapamietanie
odpowiedniej kolejnosci sylab,
gwarantujgc rozumienie
przeczytanego wyrazu i zdania.

P C L - ——

Dobasoli
“dcrkanuka

w‘nd;-wy;amw

L daind Arn

7 dyskehony

Cwiczenia
przygotowujace do
pisania dla dzieci
leworecznych jak
np. ,Lewa reka
rysuje i pisze czesé
1

szt.2

Publikacja przeznaczona dla dzieci
leworecznych majgca celu
przygotowanie do nauki pisania,
zawierajgca propozycje éwiczen,
ktore przyczynig sie do
usprawnienia motoryki reki oraz
stymulujg koordynacje wzrokowo-
ruchowa.

a reka

rysufe L pisze

Cwiczenia
przygotowujace do
pisania dla dzieci
leworecznych jak
np. ,Lewa reka

Cwiczenia przeznaczone dla dzieci
leworecznych majgce na celu
przygotowanie do nauki pisania,
zawierajgce propozycje ¢wiczen
ktore przyczynig sie do

a reka

FyALfe L plaze

czesé 2’ usprawnienia motorycznego reki
oraz wspotpracy reki i oka —

szt. 2 koordynacji wzrokowo-ruchowe;.

Cwiczenia Cwiczenia przeznaczone dla dzieci

przygotowujace do
pisania dla dzieci
leworecznych jak
np. ,Lewa reka
rysuje i pisze”
czesc 3

szt. 1

leworecznych majgce na celu
przygotowanie do nauki pisania,
zawierajgce propozycje ¢wiczen
ktére przyczynig sie do
usprawnienia motorycznego reki
oraz wspotpracy reki i oka —
koordynacji wzrokowo-ruchowej.




7. | Testy ksztatcgce Ksigzka zawierajgca min. 20 vy ¥ &
czytanie ze testow ksztalcgcych umiejetnosé Ma'gmwi
zrozumieniem jak | czytania ze zrozumieniem, Czy'ty, ﬁo
np. sktadajgcych sie z tekstu, pytan czy tam- - t
,Czy tu, czy tam — | dotyczgcych jego tresci oraz czgtaml ‘
czytam!” odpowiedzi podanych do wyboru. Tty krcecamss e
szt. 1

8. | Cwiczenia percepcji | Cwiczenia do uczniéw majgcych
wzrokowej dla problemy z prawidtowg analizg i
dzieci w miodszym | syntezg wzrokowsg, sktadajgce sie z
wieku szkolnym kart zawierajgcych materiat
jak np. ,Perskie obrazkowy i literowy utozony wedtug
oko” stopnia trudno$ci — od najprostszych
szt. 3 ksztaltéw do trudnych wyrazow.

9. | Pomoc Pomoc zawierajgca materiaty do
terapeutyczna do ¢wiczenia percepcji wzrokowej
¢wiczenia percepcji | oparte na materiale obrazkowym,
jak np. ,Dobieranki” | geometrycznym, literowym,

sylabowym i wyrazowym.
szt. 2

10/ Cwiczenia dla Zestaw ¢wiczen przeznaczony do £
uczniéw miodszych |treningu wzroku dla dzieci z EE23EEN: iigtass
klas szkoty miodszych klas szkoty podstawowej,
podstawowej z majgcych na celu ¢wiczy¢ i SQ(GLI
zaburzong usprawnia¢ spostrzeganie ksztattow
percepcjg i uktadéw elementéw oraz réznic i WZ'? ®<
wzrokowg podobienstw, koordynacije f:j:::'_‘: “;;;::x‘ f_ E
jak np. ,Sokoli wzrokowo-ruchowg, grafomotoryke, S
wzrok” koncentracje uwagi, analize i
szt. 2 synteze wzrokowg oraz orientacje 2\3 [ R —

przestrzennag.

11/ Tablice do ¢wiczen |Zestaw min. 6 dwustronnych,

grafomotorycznych

3 zestawy

zmywalnych plansz z réznymi
szlaczkami do ¢wiczen
grafomotorycznych oraz rozwijania
motoryki dioni..




12

Pomoc
dydaktyczna z
grami jak np. ,Gry
czytelnicze- cz.1”

Pomoc - gry skladajace sie z
fragmentéw tekstéw i ilustraciji,
olegajagce na samodzielnym
dobieraniu wyrazéw, a potem zdan,
opowiadan do odpowiadajgcych im

szt. 3 obrazkow, ilustracii.
13| Pomoc Pomoc - gry sktadajace sie z
dydaktyczna z fragmentow tekstow i ilustracji,

grami jak np. ,Gry
czytelnicze cz.2”

szt. 3

olegajagce na samodzielnym
dobieraniu wyrazéw, a potem zdan,
opowiadar do odpowiadajgcych im
obrazkéw, ilustracji.

14

Gra edukacyjna jak
np. . ,Krzyzéwkowy
zawrdt gtowy”

Gra edukacyjna w formie puzzli,
ktére mozna uktada¢ na kilka
sposobow, w ktorej dziecko
przyswaja sobie podstawy jezyka

szt. 3 polskiego, uczy sie nowych
wyrazow, zapamietuje podstawowe
reguty ortograficzne.
15| Gra edukacyjna jak | Gra dla 2 do 4 os6éb, z rekwizytami-

np. ,Kasa imitacjami monet i banknotow, ktéra

edukacyjna” uczy dzieci operacji z
wykorzystaniem pieniedzy.

szt. 3

16] Gra edukacyjna jak | Wielowariantowa gra edukacyjna,

np. ,Sylaby” ktorej zasady uwzgledniajg
zmieniajgce sie wraz z wiekiem

szt. 3 umiejetno$ci dzieci, zawierajgca min

. 100 kart z sylabami i obrazkami .




17

Gra o dzwigkach
jak np. ,Bim bom”

szt. 1

Gra opierajgca sie na dzwiekach i
stuchu o charakterze loteryjnym.

18

Gra rozwijajgca
motoryke jak np.
,Guzik z petelkg”

szt. 1

Gra doskonalgca motoryke rak,
koordynacje wzrokowo-ruchows,
uczgca cierpliwosci i rozwijajaca
zainteresowania artystyczne,
sktadajgca sie z plansz z otworami
do wyszywania bez uzycia igty.

19

Gra dzwiekowa jak
np. ,Pamieé
dzwiekowa”

szt. 1

Gry uczaca uwaznego stuchania,
koncentrowania sie na sygnatach
dzwiekowych oraz ich
identyfikowania i r6znicowania,
zapamietywania

i szybkiego kojarzenia dzwigkow;
Gra polegajgca na zapamietaniu
poszczegolnych dzwiekow i
zebraniu jak najwiekszej liczby par,
ktére tworzg sie z dwoch klockéw
wydajacych taki sam dzwiek.

20

Gra edukacyjna jak
np. ,Pamie¢ 3D
(maxi)”

szt. 1

Gra, w ktorej gracze ¢wiczg pamieg,
dzieki ktérej bedg mogli odtworzyé
przestrzenny uktad wykorzystanych
w grze kostek i wybra¢ odpowiedni
zestaw kolorow.

21

gra edukacyjna
rozwijajgca
sprawnosé
manualng jak np.
.Patyczaki”

szt. 3

Gra polega na ukfadaniu "obrazkéw"
z patyczkéw wedtug wzoréw
umieszczonych na planszach.




22

Gra zrecznosciowa
jak np.
~Przewlekanki”

szt. 3

Gra polegajgca na przewlekaniu
kolorowych linek przez otwory
azurowej ptytki, rozwijajgca
wyobraznie i zreczno$¢ manualna.

23

Gra edukacyjna jak
np.

~Samogtoski i
spotgtoski”

szt. 3

Gra sktadajgca sie z kostek z
literami i kostki do gry, w ktérej
gracze ukladajg wyrazy z
wylosowanych liter., gra musi
zawiera¢ min. 30 tabliczek z
samogtoskami i min. 60 tabliczek ze
spotgtoskami .

24

Gra edukacyjna do
nauki czytania jak
np. ,Czytam
wyrazy”

szt. 3

Gra - kolorowe puzzle sktadajgce
sie na pary nazw (lub pojedynczych
liter) i przedstawiajgcych je
rysunkéw, zawierajgca min. 30
elementow

25

Pomoc edukacyjna
oparta na metodzie
~Suwakow

Pomoc sktadajgca sie z min. 20
pociggow . Suwak ,pociag” sktada
sie z dwdch czesci: pociggu, w

terapeutycznych” ktérego wagonie znajdujg sie dwa

jak np. ,Suwaki okna (jedno ma wpisang statg

terapeutyczne — czgstke, w drugim ukazuje sie

pociggi” pozostata czes¢ wyrazu), oraz
ruchomego paska, ktéry wsuwa sie

szt. 3 w okno pociggu i przesuwa tak, aby
ukazywat poszczegolne czastki
wyrazow.

26/ Cwiczenia Cwiczenia grafomotoryczne
grafomotoryczne usprawniajgce reke piszgcg dla
jak np. ,Szlaki, dzieci, ktére majg trudnosci z
zygzaki i inne ksztattnym pisaniem,.
kreslaki”

szt. 3




27

Gra edukacyjna jak

Gra dydaktyczna, polegajgca na

np. ,Sylaby w dopasowaniu odpowiednich sylab w 5 iy T
dominie” taki sposéb, by powstaty poprawne |

formy wyrazéw dwusylabowych, gra
szt. 3 skfadajgca sie z min. 50 kostek

domina.

{ & sraBYw DOMINIE
28] Pomoce Pomoc edukacyjna przeznaczona o &

edukacyjna jak np. |dla dzieci w wieku szkolnym, =
.Zestaw Kontrolny | skladajgca sie z okraglej podstawy o - %}@ D
Paleta na stojaku” | $rednicy min. 25 cm wykonanej z {29 «

1 komplet

drewna i min. 12 drewnianych
klockoéw w szesciu kolorach, pomoc
musi by¢ kompatybilna z tarczami
opisanymi w poz. 30., komplet musi
zawiera¢ min. 12 szt. drewnianych
podstaw z klockami.

29

Tarcze do éwiczen
na zestawie
kontrolnym z poz.
29 jak np. tarcze
do zestawu
kontrolnego Paleta
(JP1, JP2, M1,
M2,M3,M4,M5,P1,S
1,S3)

szt. 10

Komplet tarcz éwiczeh obejmujgce
zagadnienia z r6znych dziedzin
nauki z mozliwoscig wykonywania
na nich éwiczen z roznych zakresow

- j. polskiego i nauki czytania (np.
JP1iJP2)

- dodawania i odejmowania w
zakresie 20 (np. M1)

- dodawania i odejmowania w
zakresie 100 (np. M2)

- mnozenia i dzielenia w zakresie
50 (np. M3)

- mnozenia i dzielenia w zakresie
50-100 9 np. M5),

- jezyka plastyki; barw i cech barw (
np. P1)

- $Srodowiska: gatunkow roslin i
zwierzat, parki narodowe i obszary
zagrozenia ekologicznego w Polsce
(np. S1),

- $rodowiska, w tym rozpoznawania
zwierzat i roslin, wyrézniania ich
charakterystycznych cech,
przyporzadkowania miesiecy porom
roku ( np. S3).

Pomoce do prowadzenia zaj e¢ dla dzieci z trudno $ciami w zdobywaniu umiej

matematycznych

etno sci




. | Wielostanowiskowy
pakiet
oprogramowania do
diagnozy i terapii
dzieci z problemami
w zdobywaniu
umiejetnosci
matematycznych jak

np. ,, Eduterapeutica.

Dyskalkulia — pakiet
wielostanowiskowy”

szt. 1

Multimedialny program bedacy
kompleksowym rozwigzaniem
wspomagajgcym profilaktyke,
diagnoze i terapie
pedagogiczng dzieci w wieku
od 5 do 9 lat, ze szczegblnym
uwzglednieniem specyficznych
probleméw w nauce
umiejetno$ci matematycznych,
zawierajacy:

* aplikacje dla terapeuty
wspOtpracujacy z e-
dziennikiem, pozwalajgcg na
zarzgdzanie diagnozg oraz
terapiag,

» Modut ogélnej diagnozy
pedagogicznej pozwalajgcy na
ocene gotowosci szkolnej oraz
szacunkowego ryzyka
dysleksji wzrokowej, stuchowej
oraz dyskalkulii,

* Specjalistyczny modut
diagnozy i terapii dyskalkulii
potgczony z zestawem
¢wiczen dla ucznia.

eduterapeutica

\ \%’3. ﬁ}

=

. | Magnetyczna
uktadanka jak np.

~Triang”

3 szt.

Magnetyczna uktadanka, na
ktdrg skladajg sie trojkaty
magnetyczne w min. szesciu
réznych kolorach, ukltadanka
musi sktadac sie z min.

- 140 tréjkatow,

- dwustronnej tablicy

- ksigzeczki z wzorami.

. | Przybijanka- duzy
zestaw

szt. 3

Zestaw kolorowych elementéw
do przybijania, w tym:

- min. 4 tablice korkowe,

- min. 4 drewniane miotki

- min. 4 karty wzoréw

- min. 200 elementéw do
przybijania w co najmniej w 4
kolorach i co najmniej 4
ksztaltach

- min. 250 pinezek.

. | Gra typu pentomino

szt. 3

Uktadanka skfadajgca sie z
min. 12 klockéw o ré6znym
ksztaicie.




Ukfadanka
dydaktyczna jak np.
Dwa + dwa

szt. 3

Gra Edukacyjna do nauki liczb
w zakresie 1-10, na kt6rg
sktadajg sie elementy z
dziataniami matematycznymi
przedstawione w cyfrach oraz
obrazkowo.

= e —r—
45678 01 45678 01 45678 01

UKLADANKA DYDAKTYCINA

PWA ' DWA

_— . &
A [+ el @*@ ol |

el )

Mozaika pionowa ze
spinkami

szt. 1

Kolorowe elementy do
umieszczania na drewnianym
stojaku w formie
dwuelementowych klipséw
(mozna taczyc¢ 2 kolory) .

Pomoc do nauki
matematyki jak np.
~Aby polubié
matematyke”

szt. 3

Ksigzka do uczniéw klas I-llI,
ktorzy majg specyficzne
trudno$ci w uczeniu sie
matematyki z ¢wiczeniami
usprawniajgcymi pamiec,
operacje pamieciowe,
spostrzeganie oraz orientacje
przestrzenng, oraz kartami
do ¢wiczen zawierajgcymi
uktadanki, ilustracje lub
graficzne przedstawienia
dziatan.

;JulrJI-:j:
. 'MATEMATYKE

Gra grupowa jak np.
Nikitin - Creativo
szt. 3

Gra grupowa z ruletkg
zawierajgca min. 150 ilustracji
z zaprezentowanymi
zagadkami.

Gra liczbowa jak np.”
Nikitin - Matrici”
szt. 1

Gra matematyczna
nawiazujgca do zagadnien
takich jak: kolory i ksztatty,
diugosci, ilosci, wielkosci,
potozenie kierunkowe (przod-
tyl, lewa-prawa, gora-dot,
zewnatrz-wewnatrz) z
kolorowymi planszami.

10.

Gra geometryczna
jak np. ,, Nikitin -
Kwadraty”

szt. 2

Gra, w ktérej mozna uktadaé
kwadraty z r6znych figur: od
do 7 elementéw wyposazona
w instrukcje z wzorami.




11.

Pomoc
matematyczna jak
np. ,Logiczne tabele”

szt. 1

Pomoc dydaktyczna do nauki
klasyfikowania wedtug
okreslonej cechy lub zbioru
cech, do klasyfikowania sg
obrazki: zwierzeta, ksztatty,
kolory, wielkosci, gra powinny
zawierac kart z zadaniami.

12. | Gra matematyczna Gra do ¢éwiczenia umiejetnosc
jak np. ,Domino - dopetniania do 100- na
dopetnianie do 100" |zasadzie domina.
szt. 3
13. | Matematyczna gra Pomoc dydaktyczna do nauki
tematyczna liczenia: min. 8 odrebnych
tematycznie plansz z kartami
szt. 1 z system samokontroli.
14. | Magnetyczna gra Gra rozwijajgca
logiczna spostrzegawczosc, [,.E_,, = =
wyobraznie przestrzenna, e : ; =4 :
szt. 1 orientacje. Zestaw do gry ‘ B mE
powinien skiada¢ sie z min. 4 ole®
gier tematycznych: ksztaity ==
geometryczne, kolory, slele
ekspresja, sortowanie i I
grupowanie wg ilosci.
15. | Zestaw zegarow jak | zestaw zegaréw zawierajgcy
np. ,Mierzymy czas- | min. 20 zegardéw dla uczniéw
klasowy zestaw (rozmiar min. 10 x 10 cm) i
zegarow” zegar demonstracyjny dla
nauczyciela
szt. 3 (rozmiar min. 30 x 30 cm)..
16. | Podiogowa 0$ Podtogowa 0$ liczbowa od 0

liczbowa

szt. 1

do min. 30.

10




17.

Waga szkolna
metalowa

szt. 1

Waga z dwoma szalkami
ptaskimi .

18.

Zestaw odwaznikoéw

szt. 3

Komplet odwaznikéw do
uzycia na kazdej wadze,
zawierajgcy odwazniki
zeliwne do wazenia ciezszych
przedmiotéw oraz odwazniki
mosiezne do doktadniejszych
pomiaréw, ciezar odwaznikow
musi by¢ na nich wyraznie
oznaczony, w zestawie musi
by¢ min. 12 odwaznikéw, w
tym odwazniki o
nastepujgcych ciezarach: 1
kg, 500g, 200g, 100g, 50g,
20g, 10g, 59, 29, 1g.

o>

e e

19.

Zbiér zagadek
matematycznych,
pamieciowych i
logicznych jak np.
»~Jaki naprawde jest
twoj umyst?”

Zagadki matematyczne,
pamieciowe i logiczne w
zbiorze ksigzkowym.

esirvojlumysil

Lagadhi matematycrne,
pamigciowe | logicme

szt. 3

20. | Gry i zabawy Ksigzkowa pomoc
dydaktyczne jak np. | dydaktyczna przedstawiajgca
»,Domino z zabawy dla dzieci z tabliczkg
mnozeniem i mnozenia i dzielenia, pomoc
dzieleniem —gry i wyposazona w akcesoria
zabawy dydaktyczne | pomocnicze: np. zestawy

z Sowg Madralg”

szt. 3

kartonikéw z dominem

21.

Zestaw uktadanek i
domin z dodawaniem
i odejmowaniem

szt. 3

Pomoc przeznaczona dla
dzieci uczacych sie dodawac i
odejmowa¢ lub  majacych
problemy z opanowaniem tych
umiejetnosci, sktadajgca sie z
min. 35 ukladanek i min. 15
domin obejmujgcych dziatania
matematyczne do 20
(uktadanki) i do 100 (domina).

.

o
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22.

Gra o tematyce dni
tygodnia

szt. 3

Gra w ktorej dzieci uczg sie
nazw dni tygodnia, oraz
orientacji w czasie.

23.

Gra edukacyjna
matematyczna jak
np.
L~Supermatematyk”

szt. 7

Gra dla 2-4 graczy skladajgca
sie z min. 70 tabliczek z
liczbami,

min. 30 tabliczek ze znakami
matematycznymi, kart liczb z
instrukcja.

24,

Gra edukacyjna jak
np. ,Poznajemy
godziny”

szt. 3

Gra uczgca okreslania czasu
na podstawie tarczy zegara
oraz zapis czasu w réznych
formach: 1) w postaci zapisu
cyframi, 2) w postaci zapisu
stownego, 3) w postaci
okres$lenia czasu za pomocg
wskazowek zegara.

25.

Gra edukacyjna np.
.Miesigce i pory roku”

Gra, w ktérej dzieci nauczg sie
nazw i kolejnosci miesiecy
oraz ich zwigzku z

szt. 3 nastepujgcymi po sobie
porami roku.
26. | Os obrazujgca uptyw | Urzadzenie pomagajace
czasu "zobaczy¢", zrozumiec i
wyliczy¢ uptyw czasu.
szt. 1 Dtugos¢ min. 60 cm.
27. | Pomoc edukacyjna Pomoc w formie systemu

jak np. ,Paleta.
Wyprawka
pierwszoklasisty”

szt. 1

edukacji rozwijajgcego
spostrzegawczos¢ i
koncentracje, Zestaw powinien
uczy¢ dodawania i
odejmowania w zakresie 20,
taczenia w pary obrazkéw
logicznie do siebie pasujgcych,
rozpoznawania i utrwalanie
nazw zwierzat, owocow i
warzyw, rozpoznawania liter
alfabetu — pierwsze litery nazw
obrazkoéw, tgczenia sylab w
proste wyrazy

Pal:ia

"""H"""""llllld
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28.

Zestaw kontrolny jak
np. zestaw kontrolny
Paleta

szt. 1

Pomoc edukacyjna
przeznaczona dla dzieci w
wieku szkolnym, sktadajaca
sie z okragtej podstawy
wykonanej z drewna i 12
drewnianych klockéw w
szesciu kolorach.,

©e
o “eo
®  ©

o = o
e
®-e

Pomoce do prowadzenia zaj e¢ logopedycznych dla dzieci z zaburzeniami rozwoju m

owy

1.

Dmuchajka
drewniana

szt. 4

Dmuchajka z drewna np.
bukowego (min. $r. 5 cm i wys.
min. 4 cm) do ¢éwiczen
usprawniania aparatu
oddechowego, artykulacyjnego i
fonacyjnego. Dmuchajka
powinna by¢ wyposazona w

2 piteczki styropianowe i min.
10 stomek

Fliper logopedyczny
magnetyczny

szt. 1

Pomoc edukacyjna do
¢wiczenia oddechu w formie
gry, w ktorej dziecko uktada tor
przeszkéd i przez niego
przedmuchuje pitke, przez
samodzielnie utozony tor ,
pomoc sktada sie z planszy
magnetycznej, min. 10
elementoéw do ukfadania
przeszkaod, piteczki i stomki

Gra logopedyczna

jak np.

,Buzki — zabawa
logopedyczna”
szt. 1

Zabawa logopedyczna dla
dzieci w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym,
wspomagajgca nauke
prawidtowej wymowy i
usprawnianie narzgdow
artykulacyjnych: zuchwy, warg,
jezyka, podniebienia, policzkow.
Sktadajgca sie z min. dwéch
talii po min. 40 kart, w ktérych
awers to fotografia, na ktérej
dziecko prezentuje "buzke"
(okreslony uktad logopedyczny),
natomiast na rewersach
znajduja sie kroétkie polecenia.

® 2
Buzki “-
Zabawa logopedyczna

i
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Historyjki
obrazkowe 4-

Materialy edukacyjne w formie
historyjek obrazkowych

q—ELEMENTﬂﬂJE
HIGTORYUK]

elementowe sktadajgcych sie 4 obrazkdw,
ktére uktada sie w odpowiednigj

szt. 1 kolejnosci.

Historyjki Materialy edukacyjne w formie

obrazkowe 6- historyjek obrazkowych

elementowe sktadajacych sie 6 obrazkow,
ktére uktada sie w odpowiednigj

szt. 1 kolejnosci.

Historyjki Materiaty edukacyjne w formie

obrazkowe 8- historyjek obrazkowych

elementowe sktadajgcych sie 8 obrazkdw,
ktére uktada sie w odpowiednigj

szt. 1 kolejnosci.

Historyjki Zestaw zawierajgcy min. 20

obrazkowe jak np. | historyjek obrazkowych, przy

LHistoryjki czym kazda historyjka sktada

obrazkowo— sie z trzech obrazkow

zdaniowe z przedstawiajgcych kolejne etapy

pytaniami” jednego zdarzenia. Pod
obrazkami powinny by¢

szt. 1 zapisane pytania zwigzane z

jego trescia.

6—-£LEMENTME
HISTORYJK]
o OBRAZKONE

8—ELEMENTME
HISTORYJK]
OBRAZKOWE




8. | Zgadywanki Pomoc dydaktyczna
obrazkowo- zawierajgca min. 20 zagadek a
dzwiekowe jak np. | kazda sklada sie ze Sciezki |
,Odgtosy przyrody” | dzwiekowej oraz karty ze QDGEOS Y

zdjeciami, $ciezki dzwiekowe : RS
szt. 1 zapisane na CD., zgadywanki PHZYRGE 1’

powinny dotyczyé tematu -drwighowe

przyrody. :

9. | Historyjki Publikacja sktadajgca sie z Historwisiin
obrazkowe z min. 20 historyjek obrazkowych I OT
piosenkami oraz ptyty CD z piosenkami, do F"'l S
szt. 1 ktérych dodane sg ilustracje. Na J “obEy ;.1,1 Wi

kazdg historyjke sklada¢ musza
sie min. 3 obrazki
przedstawiajace kolejne
zdarzenia lub sytuacje, o
ktorych mowig stowa piosenki.

10 Pomoc dydaktyczna :

Zgadywanki zawierajgca min. 20 zagadek a o o '
obrazkowo- kazda sklada sie ze sciezki DZWIEKI
dzwiekowe jak np. |dzwiekowej oraz karty ze NASZECO OTOCZENIA
.Dzwieki z naszego | zdjeciami, $ciezki dzwiekowe Zagadki obrazkowo-diwigkowe
otoczenia” zapisane na CD., zgadywanki

powinny tematycznie
szt. 1 nawigzywa¢ do dzwiekéw z

otoczenia.

11/ Ksigzka i CD z Ksigzka , w ktorej
piosenkami i zaprezentowane sg piosenki i

zabawami jak np.
W co sie bawi¢ z
dzie¢mi”

szt. 1

wierszyki do zabaw grupowych
, dodatkowo d ksigzki powinny
by¢ dotgczone piyty z pieskami
w wersji wokalnej oraz
instrumentalne;.

15




12

Klocki z literkami
jak np. klocki LOGO

szt. 2

Min. 150 klockéw z
umieszczonymi na nich literami,
cyframi, znakami
interpunkcyjnymi i
matematycznymi, dodatkowo
wyposazone w

zestaw ¢wiczen i zabaw z
klockami.

13

Wiatraczki do

Pomoce do éwiczen

¢wiczen oddechowych i logopedycznych
oddechowych - kolorowe wiatraczki.
szt. 8

14| Pi6rka kolorowe Zestaw kolorowych piérek, min.

opakowanie 10 g.
szt. 1
15/ Zestaw pacynek Zestaw min. 6 pacynek

przedstawiajgcych zwierzeta

szt. 1 domowe , wysokosc¢ pacynki
min. 20 cm.
16| Zestaw Drewniane gwizdki z
drewnianych wiatraczkiem, w zestawie min.
gwizdkow 3 gwizdki z postaci r6znych
zwierzatek.
szt. 4
17] Instruktazowy film Film pokazujgcy opowies¢ o
logopedyczny jak rozwoju mowy dziecka,,
np. przedstawiajgcy narzedzia
Jgraszki testowe do diagnozy wymowy
Logopedyczne dziecka w tym wymowy w

Smoka Szczepana”
szt. 1

zakresie: /S, Z, C, DZ, Sz, Z,
CZ, DZ, R/, oraz prezentujgcy
na przemian prawidlowg i
nieprawidtowg wymowe glosek
syczacych /S, Z, C, DZ/, glosek
szumigcych /SZ, Z, CZ, DZ/ i na
koncu gloski R /R=L, R=J, R
jezyczkowe/,  film  powinien
pokazywa¢ min. 20 ¢wiczen
motorycznych usprawniajgcych
narzgdy mowy /jezyk, wargi,

16




policzki, krtan/ i oddech
pokazywanych w sposéb
przestepny w formie zabawy dla
dzieci.

18

Loteryjka

dzwiekowa jak np.

Loteryjka Pluma
szt. 1

Gra polegajaca na
zidentyfikowaniu dzwiekéw:
sktadajgca sie z min. 30
dzwiekéw nagranych na CD w
kiku seriach: wtym raz w
porzgdku wskazanym na
kartach, min. 12 kart z
obrazkami, zetondw.

19

Gra loteryjna jak
np. ,Loteryjka z
podmuchem”

szt. 1

Gra rozwijajgca kontrole nad
oddechem., polegajagca na
przemieszczaniu piteczki
podmuchem kontrolujac
kierunek i predkos¢ piteczki.

20

Gra pamieciowa ze
zdjeciami jak np.
,Gra min”

szt. 1

Gra pamieciowa sktadajgca sie
ze zdje¢ twarzy, w ktorej
mozliwe sa rodzaje aktywnosci:
np. znajdowanie 2 identycznych
obrazkéw, gra w pary
odnajdywanie tej samej miny na
2 réznych twarzach, éwiczenia
logopedyczne, nasladowanie
min pokazanych na zdjeciach .

\ Jeux de visages
e —

21

Pakiet zdje¢ jak np.

+Rzeczowniki,
czasowniki i
przymiotniki ,,
szt. 2

Pakiet min. 250 zdje¢ do
¢wiczen jezykowych o
wymiarach min. 10 x10 cm, do
wszelkiego rodzaju ¢wiczen
jezykowych dotyczacych
rozpoznawania cze$ci mowy do
zadan opartych na
klasyfikowaniu do opowiadania
historyjek, do nauki jezyka
obcego oraz do rozmow
tematycznych do rozméw o
wiasnych umiejetnosciach i
ulubionych formach spedzania
czasu.
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22| Mikrofon z Mikrofon z mozliwoscig
wybudowang nagrywania i odtwarzania Q
pamiecia. dzwiekéw (do min. 3,5 godziny)
szt. 1 w formacie MP3iWAYV, z
mozliwoscig podigczenia do
komputera i przeniesienia
danych na dysk. Wbudowana
pamie¢ mikrofonu min. 128 MB.
23] Wibrator Wibrator logopedyczny do

logopedyczny ze
szpatutkg jak np.
~JIGGLER plus
Duszek PJ”

szt. 1

ksztalcenia sensoryczne w
obrebie jamy ustnej, rozwijania
i rehabilitacji zucia, masazu
logopedycznego i terapii
rotacyzmu

24

Spirometr (trenazer)
do éwiczen
oddechowych jak
np.

.,PULMO- Gain”

szt. 1

Urzadzenie do rehabilitacji os6b
majgcych kiopoty z
oddychaniem, do ¢wiczen w
celu poprawy wdechu i
powiekszenia pojemnosci ptuc

Pomoce do prowadzenia zaj e¢é gimnastyki korekcyjnej dla dzieci z wadami postaw

y

1. | Dyski dotykowe - 2 rozne zestawy, kazdy po min.

zestaw 5 matych i min. 5 duzych
dyskéw do budowania ,$ciezki

szt. 2 zdrowia” dla matych std, w
intensywnych kolorach oraz o
réznych fakturach.

2. | Zestaw Zestaw sklad jacy sie z min. 8
wyprofilowanych wyprofilowanych elementéw o
elementéw jak np. | réznych fakturach, ktére
~Weplay Mini potgczone ze sobg mogg
rzeczka Fala” utworzyé

waska $ciezke
szt. 1

3. | Latajgce jajo Duze jojo z 4 uchwytami.
szt. 1

4. | Wstagzki Zestaw 6 kolorowych wstgzek

gimnastyczne

szt. 1

gimnastycznych o dt. 1,8-2,2 m,
z rgczka, przeznaczonych do
¢éwiczen gimnastycznych,
rytmicznych.
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5. | Zestaw stopni do
balansowania jak
np. ,\Weplay
Chmurki do
balansowania”

szt. 1

Zestaw min. 4 elementéw do
balansowania w nim. 2 roznych
kolorach i fakturach, min.
rozmiar elementow: 30cm
x20cm x4 cm.

6. | Zestaw potkul
sensorycznych
1 szt.

Na zestaw sktadajg sie potkule
w min. 2 szt. wykonane z
tworzywa sztucznego,

z mozliwoscig napetniania
powietrzem

do odpowiedniej twardosci, z
wypustkami sensorycznymi,
min. $rednica 15cm, minimalna
wys. 5cm

Pomoce do prowadzenia

uzdolnionych ze szczeg6lnym uwzg|

zajec rozwijaj acych zainteresowania uczniéw wybitnie szczegélnie
ednieniem nauk matematyczn

1. | Gra matematyczna
jak np. Tangram

szt. 4

Tradycyjna chinska uktadanka,
elementy tangramu wraz z
kartami ze wzorami.

2. | Planszowa gra
logiczna jak np.
»TRIO”

szt. 4

Gra z pionkami rozwijajgca
logiczne myslenie,
spostrzegawczosc i refleks dla
min. 4 graczy

0-przyrodniczych

3. | Gra logiczna jak np.
.Dzien i noc”
szt. 4

Gra logiczna rozwijajgca
mys$lenie  logiczne, procesy
poznawcze, spostrzeganie
wzrokowe i wyobraznie
przestrzenng, skfadajgca sie z
drewnianych elementow i
ksigzeczki z zadaniami - min.
40 réznych zadan podzielonych
na rézne stopnie trudnosci.

4. | Przybijanka jak np.
»Stuku Puku”

szt. 4

Zabawka dla dzieci, w ktorej
mozna przybija¢ elementy do
gotowych obrazkéw lub uktada¢
wiasne wzory.

5. | Gra quizowi jak np.
.Kocham Cie
Polsko”

szt. 4

Gra opierajgca sie na zestawie
pytan dotyczgcych Polski,
polskiej historii i geografii,
polskiej piosenki i polskiej
kuchni. Polskiego filmu i
polskiego sportu.

—

POLSE

e |
lpe g

— i
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6. | Gra ze znakami Gra pozwalajgca zapoznac sie .
drogowymi jak np. | z podstawowymi znakami i
,ucze sie zasadami Wychowania
bezpieczenstwa na | Komunikacyjnego.
drodze”
szt. 1
7. | Gra pamieciowa jak | Min. kolorowych obrazkéw na e
np. ,Pexeso-memo” | trwatych materiale np. - | _;1
drewnianych tafelkach, ktore = :\;_-“ Sy
szt. 4 mozna tgczy¢ w pary. :-,:,—T.':'J_*..' fom P 2
' l"'"': g ?—‘l-‘.:\' - 1
8. | Kreatywna tablica | Tablica i min. 28 form
magnetyczne magnetycznych i wzoréw do
ukfadania, minimalne wymiary
szt. 1 tablicy: 40x30cm.
9. | Magnetyczne Zestaw skladajacy sie z duzej
zegary- komplet magnetycznej tablicy z zegarem
(min. 30 x 30 cm), 2
szt. 1 magnetycznych wskazéwek
oraz min. 50 cyfr.
10/ Mapa Polski — Mapa Polski wykonana z
wojewodztwa trawego materiatu np. sklejki. z
16 elememetami
szt. 1 wojewodztwami z uchwytami,
wymiary min. mapy
25x25x1cm
11] Pakiet programéw | Pakiet min. trzech programéw
multimedialnych o | multimedialnych , ktére rozwijaja
tematyce zjawisk zainteresowania uczniéw
geograficzno- zjawiskami przyrodniczymi,
przyrodniczych jak |licencja otwarta dla szkoly - na
np. Mango nieograniczong ilos¢ stanowisk,
edukacyjny pakiet 3 | pakiet musi zwieraé
programéw — nastepujgce zabawy-gry
Przygoda z pogoda, | edukacyjne:
Przygoda w - 0 pogodzie (uczace skad sie
kosmosie i biorg zjawiska meteorologiczne
przygoda w )
kosmosie - 0 ziemi i jej budowie
szt. 1 (uczace jak powstajg gory,
kamienie szlachetne),
- 0 wszech swiecie (ucz ace
dlaczego gwiazdy swiecg, czym
jest spadajgca gwiazda).
12/ Multimedialny uktad | Model powinien ukazywac
stoneczny Stonce i 9 planet w ruchu.
1 szt. Stonce podswietlane od srodka
zarowka i oswietlajgce krgzace
wokét planety. Model powinien
by¢ uproszczeniem Uktadu
Stonecznego, planety krgzg
wokot Stonca z tg samg




predkoscig.

13

Zestaw klepsydr
1 szt.

Klepsydry odrézniajgce sie od
siebie kolorem piasku i
pokrywka: w zestawie min. 5
klepsydr o réznych czasach: w
tym 1 szt.- 10 minut, 1 szt. - 5
minut, 1 szt. - 3 minuty, 1 szt. -
1 minutai 1 szt. - 30 sekund

14

Tabliczki z cyframi

Zabawka edukacyjna w formie

— Liczmany lizakOw z nadrukowanymi
cyferkami
szt. 1
15] Zestaw Zestaw zawierajgcy min. 10 koét
geometryczny z tworzywa podzielonych na
réwne czesci reprezentujgce
szt. 4 utamki: 1/2 1/3 1/4 1/5 1/6 1/8
1/10 1/12 oraz 1/24. Wszystkie
elementy musza byé oznaczone
wartoscig utamka. ey
16{ Ruchomy kalendarz | Kolorowy ruchomy kalendarz w !

szt. 1

formie magnetycznej tablicy i
tematycznych magnesoéw
pozwalajgcych oznaczaé
kolejne pory roku i aktualne
stany pogody oraz zaznaczac
wiasciwe daty w kalendarzu
miesiecznym.

17

Zegar

szt. 1

Stojgcy zegar z obreczg wokot
tarczy utatwiajgcg odczytywanie
godzin, na ktérym ruch
wskazowek powoduje zmiane
ilustracji wskazujacej pore dnia.

18

Zegar z
oznaczonymi
kwadransami

szt. 1

Duzy kolorowy i przejrzysty
zegar magnetyczny, z tarcza
zegarowg podzielong na minuty
kwadranse i godziny (wymiar
min. 50 x 50 cm); 2 wskazowki
ruchome

19

Lupy- komplet

Lekkie wykonane z kolorowego
tworzywa z pensetami,

szt. 4 w komplecie min. 3 lupy. o dt.
min. 15 cm
20/ Laboratorium Mate laboratorium do obserwacji ¥
szklane rozwoju podziemnej czeéci 4
rodliny. Wymiary min. 40 x 15 x r
szt. 4 5cm

21




21

Magnetyczne
podkowy- zestaw

podkowy magnetyczne, w
zestawie min. 6 sztuk w
réznych kolorach

szt. 4
22| Zestaw edukacyjny | Zestaw gier, na ktory skladajg s
jak np. ig oraz min. 4 dwustronne
~Sokole oko” plansze oraz min. 140 twardych
szt. 4 tafelkbw z obrazkami min.
éwiczgca refleks i pamiec.
23] Materiat edukacyjny | Materiat edukacyjny dla dzieci:

jak np. ,Studnia
Jakuba”

min. 60 drewnianych drgzkéw w
szesciu kolorach o $rednicy
min.10 mm i diugo$ci min. 180

szt. 4 mm oraz 1 drewniana kostka z
kolorowymi $ciankami.
24 Gra ekologiczna, Gra o tematyce ekologicznej,

jak np. ,Jestem

planszowa dla min. 4 graczy z

ekologiem” instrukcja.
4 szt.

25] Uktadanka Uktadanka obrazkowa, w ktorej
obrazkowa jak np. | zestawie znajduje sie wiele
~Symetria” obrazkoéw, a kazdy z nich

podzielony jest na dwie czesci.
szt. 4

26| Ekologiczna gra Gra ekologiczna, ktéra
edukacyjna jak np. | zapoznaje dzieci z cyklem
,Obieg wody” obiegu wody w przyrodzie,

skfadajaca sie z planszy
szt. 4 (rozmiar min. 40 x 40 cm), min.

20 dwustronnych puzzli-
elementoéw ukfadanki, pionkow i
kostki.

27

Gra ekologiczna
typu domino jak np.
»,Domino maly
ekolog”

4 szt.

Gra rozwijgca $wiadomosé
zwigzang ze srodowiskiem
naturalnym polegajaca na
dopasowaniu kart z
pozytywnymi zachowaniami do
kart z zachowaniami
negatywnymi. Zawiera system
samokontroli.

* min. 48 szt. domina
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28

Gra logiczna
jak np. ,Unikat”
szt. 4

Gra logiczna dla dzieci,
bazujgca na zmodyfikowanej
idei rozpoznawania wzorcéw, w
ktérej gracze kolejno uktadajg
kartoniki do gry jeden obok
drugiego. Kartoniki cechuja:
ksztait, kolor, wielkos¢ wzoru.

29

Magnetyczna 0$
liczbowa od 0 do
100 Ze strzatkami i
magnesami do
zaznaczania

Tablicowa, magnetyczna 0$
liczbowa 0-100 pozwalajgca
przedstawi¢ w obrazowy sposéb
dziatania na liczbach, z
magnetycznymi strzatkami —
min. 30 szt., z liczbami.

szt. 1
Pomoce do prowadzenia zajeé€ rozwijaj gcych zain teresowania uczniéw szczego6lnie uzdolnionych
ortograficzne
1. If’omoc Z .. L L - Inteligencje s
éwiczeniami i Zestaw zawierajacy ¢wiczenia i R Y—
scenariuszami scenariusze zaje¢ nawigzujgce 7 walizek
zajec do teorii H. Gardnera tj. Inteligenc)e muma
nawigzujgcymi do | odnoszace sie do inteligenciji e ‘;‘:f:::f;r'
metody H. stownej, wizualno-przestrzennej, iy i
Gardnera logiczno-matematycznej, {ﬂiiizgf?ﬁfog:;i;i'i
jak np. 7. Walizek | muzycznej, fizyczno- BB 7. otz
Inteligencje kinestetycznej, interpersonalnej ' ’
wielorakie w i interpersonalnej. Zestaw ma
nauczaniu zawierac ksigzke oraz min. 2
ortografii” teczki z tekstami i materiatami
3 szt. do éwiczen tekstyiinne
materiaty.
Format ksigzki i teczek min A4 .
2. | Zestaw do nauki Po 3 r6zne zestawy do nauki
ortografii jak np. ortografii w formie zabawy,
Bity ortograficzne — | uczacy pisowni okoto 60
zestaw 1, 2,3i4 trudnych wyrazow,
wspomagajgcy nabywanie
szt. 12 umiejetno$ci poprawnego
pisania, i rozwijajgcy takze
pamie¢, grafomotoryke oraz
umiejetnos¢ czytania.
3. | Pomoc edukacyjna | Zbiér min. 50 symetrycznych

jak np.
L~Symetryczne
dyktanda graficzne”

szt. 3

dyktand graficznych.

23



Poradnik
edukacyjny jak np.
.Bajki ortograficzne”

szt. 3

Poradnik edukacyjny, tagczacy
systematyczny kurs ortografii z
fabularng opowiescig dla dzieci,
zawierajgcy ujednolicony
zestaw zagadnien omawianych
na lekcjach jezyka polskiego.

AJKI

ORTOGRAFICZNE

r

Cwiczenia jak np.
~Kolorowanki
ortograficzne i inne
éwiczenia dla
dzieci”

szt. 3

Kolorowanki rozwijajgce
spostrzegawczos¢, umiejetnosé
liczenia i poréwnywania,
kojarzenia, dopasowywania
elementow, w ktérych dziecko
uczy sie wyrazéw z dang
trudnoscig ortograficzng
zwigzanych ze stowem gtéwnym
znaczeniowo bgdz graficznie.

Zbior gier i zabaw
ortograficznych jak
np. ,Co do czego
pasuje —gry i
zabawy
ortograficzne”

szt. 3

Pomoc dydaktyczna
przeznaczona dla uczniéw klas
miodszych, ktérzy uczg sie
podstawowych zasad polskiej
pisowni, przedstawiajgca gry
zabawy w ktorych dziecko
poznaje pisownie wyrazow z
okreslong trudnoscig
ortograficzna, a takze wzbogaca
stownictwo bierne i czynne,
éwiczy spostrzegawczose,
doskonali uwage i pamieg.

Gra giuzowa jak np.
,QUiz ortograficzny:

szt. 3

Gra sktadajgca sie z kart,
czytnika do sprawdzania
pisowni, zetondw z literami oraz
instrukcji.

Gry edukacyjne jak
np. Zagadki smoka
Obiboka gra

szt. 3

Seria gier sktadajgca sie z kart
z zagadkami i odpowiedzi w
formie obrazkowe;.
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Pomoce do prowadzenia zaj e¢€ rozwijaj gcych zainteresowania uczniéw szczegolnie uzdolniony ch -
jezyk angielski

1. | Zestaw klockéw do | Zestaw zawierajgcy

budowania zdan w | podstawowe pomoce potrzebne
j. angielskim jak np. | do nauki budowania

grupowy zestaw z | poprawnych zdan oraz
klockami ,Reading |tworzenia poje¢ gramatycznych

Rods” w j. angielskim: kolorowe klocki
Reading Rods z nadrukiem
szt. 1 wyrazéw o czytelnym kodzie

kolorystycznym, materiaty dla
nauczyciela, karty pracy dla
dzieci.

2. | Karty z obrazkami | Zestaw kart ze zdjeciami (min.
jak np. ,Uczymy sie | 400 kart) do kserowania i

stowek ,, wyciecia z tematykg ¢wiczen:
kolory, ubrania, zywnos¢,
szt. 1 meble, przedmioty codziennego

uzytku, przeciwienstwa, ludzie,
zabawki, rodzina, uczucia,
artykuty szkolne, zawody i inne.

3. | Kalendarz 4 pér

roku wi Planszowy kalendarz R sesenge ]
angielskim D o o R tenesecseesd:
opisany w jezyku angielskim,

szt 1 rozmiar min. 30x30 cm.

4. | Mata edukacyjna Mata edukacyjna
Z dniami tygodnia przedstawiajgca nazwy dni

w jezyku tygodnia w jezyku angielskim,
angielskim. min. wymiary maty: 100 x 160
szt. 1 cm

5. | Interaktywny Program do nauki jezyka
program do nauki angielskiego, dla dzieci w wieku
j- angielskiego jak | 6-10 la zawierajacy kurs
np. ,Nicole and obejmujagcy angielskie
Tommy” stownictwo podstawowe oraz
Euro Plus+ najczesciej uzywane (m.in.

Rodzina, W domu, W szkole,

szt. 1 Zabawki, Zwierzeta), a takze

bardziej zaawansowane (m.in.
Zawody, Czas, Sport, Pogoda,
Hobby).
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6. | Domino do nauki j. |- 1 szt.: domino sktadajgce sie
ngielskiego jak np. |z elementéw z nadrukowanym

~Budujemy kolorowym obrazkiem i czescig

zabawne zdania zdania (poczatki i

angielskie” — czes¢ | zakonczenia)., ktére umozliwia

liczes¢ 2 stworzenie min. 40 zabawnych
zdan podstawowych,

szt. 2 -1 szt. domino stanowigce

rozszerzenie dominia
opisanego powyzej, dajgce
mozliwosé stworzenia ponad
1000 zdan .

Wszystkie pomoce dydaktyczne muszg mie¢ odpowiednie atesty dopuszczajgce
do obrotu i uzywania przez dzieci.

Pomoce dydaktyczne Wykonawca dostarczy bezposrednio do szkoty. Wykonawca na
trzy dni przed planowanym terminem realizacji dostawy powiadomi o tym fakcie
Zamawiajgcego.

Dopuszczalna jest inna nazwa produktu, jednakze musi on spetnia¢c opisane
wymogi. Ponadto musi on mie¢ te same przeznaczenie i funkcje oraz musi rozwija¢

te same kompetencje i umiejetnosci. Wszystkie nazwy wilasne pomocy
dydaktycznych oraz podane przykiady i prezentowane zdjecia majg charakter czysto
pogladowy i stuzg wylgcznie okresleniu rodzaju i przeznaczenia _pomocy
dydaktycznych.
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