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»Rysowanie na ekranie - ilustracja do mojej ulubionej ksiazki”

— projekt edukacyjno-czytelniczy w Szkole Podstawowej nr 3
im. dra J. Ostaszewskiego w Mlawie — NPRCz 2.0

W pazdzierniku 2022 r. uczniowie klasy 4a wzieli udziat w projekcie edukacyjno-czytelniczym pt.
,,Rysowanie na ekranie - ilustracja do mojej ulubionej ksigzki”.
Gléwnym celem przedsigwzigcia bylo rozwijanie zainteresowan czytelniczych oraz umiejgtnosé
tworczego wykorzystania grafiki komputerowej u uczniéw. W pierwszym etapie projektu uczniowie
wybrali swoja ulubiong ksigzke ze zbiorow biblioteki szkolnej. Nastepnie omowili tres¢ wybranej
ksigzki, skupiajac si¢ na elementach, ktore chcieliby opracowaé¢ w formie graficznej. W ostatnim
etapie wykonali ilustracje do ksigzki w programie graficznym Paint i zaprezentowali swoje prace na

forum klasowym.

Do realizacji projektu wykorzystano ksiazki zakupione do biblioteki szkolnej ze $rodkéw Ministra
Kultury i Dziedzictwa Narodowego w ramach realizacji Narodowego Programu Rozwoju
Czytelnictwa 2.0 na lata 2021-2025.
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